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Fotos sind wichtig: PaintShop Pro bei der Arbeit

Ein unabhangiges Videospielstudio
benutzt PaintShop Pro, um Texturen fur
schon gestaltete Computerspielwelten
Zu erzeugen.

Der Videospielentwickler ,The Brotherhood*
(www.thebrotherhoodgames.com) entwickelt
raffinierte Videospiele flir Gamer, die
Abenteuer lieben und neue digitale Universen
erkunden mochten. Christopher Bischoff, der
kunstlerische Leiter, ist verantwortlich fir die
Artdirection und Gestaltung der kreativen
Inhalte der von The Brotherhood entwickelten
Spiele. Christopher erzéhlte Corel, wie
PaintShop Pro zum wirtschaftlichen Erfolg

des Unternehmens beitragt.

Interview mit The Brotherhood Games:
Die Rolle von PaintShop Pro am Arbeitsplatz

F: An welchen Projekten arbeiten Sie derzeit?

A: Wir haben vor Kurzem STASIS (www.stasisgame.com), unser
Flaggschiff-Spiel, zum Abschluss gebracht und arbeiten nun an
einer kleineren, herunterladbaren Fortsetzung namens CAYNE.
PaintShop Pro spielt eine wichtige Rolle dabei, diese Spiele zum
Leben zu erwecken.
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Das unabhangige Spielestudio The Brotherhood
verwendet PaintShop Pro zur Erzeugung
vielschichtiger Texturen fir komplexe Spielszenen.

F: Wofiir benutzen Sie PaintShop Pro?

A: PaintShop Pro wird hauptsachlich zur Erzeugung von Texturen
fur Spielszenen verwendet. Friiher habe ich es jedoch auch zur
abschlieBenden Bildverarbeitung benutzt. Die Art meiner Arbeit hat
sich gedndert und damit auch die Art und Weise, wie ich PaintShop
Pro verwende. Aber die Grundlagen bilden ein solides Fundament
fur alle meine kreativen Arbeiten.

F: Welche Vorteile bietet Ihnen PaintShop Pro geschéftlich?

A: ner der groBeren Vorteile besteht in den niedrigen Kosten.
PaintShop Pro bietet alles, was ich in einer professionellen
Umgebung bendtige, ist aber wesentlich kostengiinstiger als
andere Softwareprogramme. Stabilitét ist auch ein wichtiger Faktor.
PaintShop Pro ist unglaublich stabil, was die Arbeit mit groBen
Dateien betrifft.



F: Welche Werkzeuge erweisen sich fiir Inr Unternehmen als
besonders wertvoll?

A: Viele der Funktionen in PaintShop Pro sind vergleichbar mit
denen in anderen gédngigen Bildverarbeitungsanwendungen, aber
ich finde, PaintShop Pro ist einfacher zu benutzen. Das Schreiben
von Stapelverarbeitungsprozessen ist ein wichtiger Bestandteil
meines 2D-Workflows. Tausende Einzelbilder einer Animation zu
verarbeiten ware eine Mammutaufgabe, aber durch die einfache
Aufzeichnung von Skripts in PaintShop Pro kann dieser Prozess
beschleunigt werden.

F: Welche Werkzeuge und Funktionen von PaintShop Pro
verwenden Sie am h&ufigsten?

A: Ich benutze viele Ebenen und verschiedene Uberblendungen in
meiner Arbeit, deshalb ist es enorm wichtig, dass ich UGber einen
guten Ebenen-Manager verfiige. Ich bilde auch viele Texturen aus
verschiedenen Dateien und der Bildbrowser von PaintShop Pro ist
unerreicht in seiner Geschwindigkeit, wenn ich meine Bibliotheken
nach einer passenden Textur durchsuchen muss.

F: Was schatzen Sie besonders an PaintShop Pro?

A: Ich benutze PaintShop Pro schon seit Jahren. Viele andere
Programme, die ich ausprobiert habe, werden nicht mehr
aktualisiert, PaintShop Pro ist jedoch immer da. Es ist eines der
besten Bildbearbeitungsprogramme.

F: Wie haben Sie PaintShop Pro nutzen gelernt?

A: PaintShop Pro ist intuitiv. Als ich begann, gab es nicht viele
Tutorials zur Verarbeitung von 2D-Bildern. Das Meiste habe ich mir
deshalb selbst beigebracht.
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F: Hilft Ihnen PaintShop Pro, Zeit zu sparen und produktiver zu
arbeiten?

A: Ja, gewiss. Wir haben noch andere
Bildverarbeitungsprogramme, aber ich kenne PaintShop Pro so
gut, dass ich alles, was ich mit den anderen Programmen zwar
auch machen kdénnte, mit PaintShop Pro viel schneller erledige.

F: Warum haben Sie sich entschieden, PaintShop Pro fiir Ihr
Geschaft zu erwerben?

A: Der Preis war ein wesentlicher Faktor. Wir sind ein kleines,
unabhangiges Studio. Jeder Kauf von Software muss wohllberlegt
sein. PaintShop Pro bietet mir Geschwindigkeit und ein
hochwertiges Produkt zu einem wesentlich glinstigeren Preis als
vergleichbare Softwareoptionen.

F: Gibt es etwas, das Sie noch anfiigen mochten zu
PaintShop Pro?

A: Machen Sie einfach auch weiterhin ein so ausgezeichnetes
Softwareprodukt!

»ES vergeht kein Tag, an dem ich PaintShop Pro nicht
offne. Es ist meine erste Wahl, nicht nur fur berufliche
Zwecke, sondern auch fir meine personliche
kiinstlerische Betatigung.*

Christopher Bischoff, The Brotherhood Games.

Nutzen Sie lhre Fotos und lhre Kreativitat fiir

geschéaftliche Zwecke

PaintShop Pro ist preisgiinstig, abofrei und kann mihelos
geschaftsiibergreifend eingesetzt werden, sei es nun in einem

KMU oder GroBunternehmen. Dank umfassender Werkzeuge fir
die Bildbearbeitung, das Grafikdesign, die Bildschirmaufnahme und
das Einfligen von Anmerkungen eignet sich PaintShop Pro ideal fir
alle Unternehmen.

Testen Sie das Programm noch heute

vollig risikofrei!

Besuchen Sie paintshoppro.com/de/business.

Oder kontaktieren Sie das Lizenzteam von Corel, um eine
Mehrplatz-Testversion und ein Lizenzangebot anzufordern.
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